Questionnaire d’évaluation

Profession : Visual storyteller, DA anim

· Satisfaction vis à vis des résultats  
Satisfaction regarding the results
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· Perceived Usefulness (PU)
· Estimation du gain de temps ? L’outil pourrait-il vous faire gagner du temps ?
Estimation of saved time ? Does the tool allow you to save time ?
	Par rapport à un storyboard artist, pas forcément. Un dessin est vite fait, vite jeté, vite itéré.



· Gain de qualité ? Est-ce que l’outil permet de faire mieux ?
Quality gain ? Does the tool allow you to improve the quality  ?
	Par rapport à un storyboard dessiné, non car moins précis dans les intentions, la composition. Un dessin n’a pas de limite: j’ai une vision, je la dessine.



· L’outil vous paraît-il une bonne idée?
Do you consider this tool useful ?
	Oui, excellente, pour un réal qui ne storyboarde pas, qui ne dessine pas, qui ne connaît pas les outils 3D (Maya, MoBu,...). Pour des prods réalistes, où la narration est axée sur le dialogue et les acteurs.




· Perceived Ease of Use (PEU)
· Facilité de prise en main de l’outil 
How easy is it to use ?
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· Combien de temps me faudrait-il pour maîtriser l’outil ?
How long would you need to master the tool ?
	Entre 1 et 2 heures.




· Me serait-il facile de faire ce que je veux avec cet outil ?
Is it easy to do what you want ?
	Complètement. Dans la limite du style narratif réaliste et des scènes utilisant du biped.



 
· Attitude toward Using (AU)
· Est-ce que l’utilisation de l’outil influencerait les résultats produits ?
Would the use of this tool impact the produced results ?
	Oui, pour les prods ou les réals qui ont la mauvaise habitude de travailler sans storyboards. Pour préparer des séance de mocap, ou un tournage live, permet d’être plus précis sur un dépouillement.




· Bénéfices de l’outil?
What are the benefits of this tool ?
	Prise en main, facilité d’utilisation sans connaissances techniques spécifiques, ludique. Un jouet. So user friendly!




· L’outil est-il suffisamment flexible pour s’adapter à vos besoins ?
Is the tool flexible enough to adapt to your needs ?
	Ça pourrait. En école pour les individu qui n’ont pas de formations artistiques.
(En prod, pour les réals qui préfèrent maîtriser leurs mise en scène eux même et préfèrent ne pas dépendre d’un storyboard artist).



· Est-ce qu'utiliser cet outil serait agréable / plaisant ?
Is it pleasing to use this tool ?
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· Facilité et intérêt d’intégration dans une pipeline de production :
How easy would it be to integrate this tool in a production pipeline ?
	Très possiblement. A étudier.




· Limites d’utilisation de l’outil :
What are the limits of the tool ?
	Utile pour les prod à caractère réaliste, pour des prods où la narration est axée sur le dialogue et les acteurs. Pour une narration très expressive, basée sur la lumière, la forme, l’abstraction, etc… Il vaut mieux passer par du storyboard traditionnel.



· Fonctionnalités manquantes :
What features are missing ?
	Il faudrait pouvoir utiliser des assets spécifiques à chaque prod. Il faudrait pouvoir utiliser des dummies de tailles, corpulences et sexes différents. Ergonomie à itérer.



· Fonctionnalités  inutiles :
Which features are useless ?
	- - -



· Autres commentaires :
Other comments :
	



